
สด 102 ความเข้าใจสื่อดิจิทัล  

อาจารย์พีราวิชญ์ ภาคนนท์กุล 
คณะสารสนเทศและการส่ือสาร 

Understanding Digital Media 

สื่อดิจิทัล 
ตอนที่ 1 

ตัวอักษรหรือข้อความ (Text) 



การสื่อสารข้อมูล มีองค์ประกอบพื้นฐานหลัก 5 อย่าง ได้แก ่ 
 
  1. ผู้ส่งหรืออุปกรณ์ส่งข้อมูล (Sender)  
  2. ข่าวสาร (Message) 
  3. ช่องทางการสื่อสาร (Channel)  
  4. ผู้รับหรืออุปกรณ์รับข้อมูล (Receiver)  
  5. โปรโตคอล ( Protocol ) 
 

องค์ประกอบการสื่อสารข้อมูล 

(Text)  , (Still Image),  (Sound)  , (Video)  ,(Animation) 



ความหมายของดิจิทัล 

ค าว่า "ดิจิทัล" มาจากภาษาภาษาละตินว่า digit มี
ความหมายว่า นิ้ว ซึ่งหมายถึง การนับนิ้วซึ่งเป็นค่าที่ไม่
ต่อเนื่อง 



สื่อดิจิทัล แบ่งชนิดได้ 60 ชนิด 

อ้างอิง จาก บทความพลังผลกระทบของการสื่อสารดิจิทัล  รศ.ดร.วิทยา ด ารงเกียรติศักดิ์ 

http://www.infocommmju.com/icarticle/images/stories/icarticles/ajwittaya/digital/impact-newMedia--.pdf


สื่อดิจิทัล แบ่งชนิดได้ 60 ชนิด - ต่อ 

อ้างอิง จาก บทความพลังผลกระทบของการสื่อสารดิจิทัล  รศ.ดร.วิทยา ด ารงเกียรติศักดิ์ 

http://www.infocommmju.com/icarticle/images/stories/icarticles/ajwittaya/digital/impact-newMedia--.pdf


ความหมายของมัลติมีเดีย 

“มีเดีย” (Media) => สื่อ ข่าวสาร ช่องทางการติดต่อส่ือสาร  
“มัลต”ิ (Multi)  =>  หลายๆ อย่างผสมรวมกัน 
(ซึ่งมีศัพท์ที่ใกล้เคียงกัน เช่น Many,Much และ Multiple) 



“มัลติมีเดีย” จึงหมายถึง การน าองค์ประกอบของส่ือชนิดต่างๆ มา
ผสมผสานเข้าด้วยกัน ซึ่งประกอบด้วย ตัวอักษรหรือข้อความ 
(Text) ภาพนิ่ง (Still Image) เสียง (Sound) วิดีโอ (Video) และ
ภาพเคลื่อนไหวหรือ     แอนิเมชั่น (Animation) โดยผ่าน
กระบวนการทางระบบคอมพิวเตอร์เพื่อสื่อความหมายกับผู้ใช้
อย่างมีปฏิสัมพันธ์ (Interactive Multimedia) และได้บรรลุผล
ตามวัตถุประสงค์การใช้งาน 



องค์ประกอบของมัลติมีเดีย 

„ ตัวอักษรหรือข้อความ (Text) 
„ ภาพนิ่ง (Still Image) 
„ เสียง (Sound) 
„ วิดีโอ (Video) 
„ ภาพเคลื่อนไหวหรือแอนิเมชั่น (Animation) 

 



ตัวอักษรหรือข้อความ (Text) 

 
 
 
 

 
„ ข้อความ เป็นส่วนที่เกี่ยวกับเนื้อหาของมัลติมีเดีย ใช้แสดงรายละเอียด 
หรือเนื้อหาของเรื่องที่น าเสนอ 



ภาพนิ่ง (Still Image) 

 
 
 
 
 
 

„ ภาพนั้นสามารถส่ือความหมายได้กับทุกชนชาติ ภาพนิ่งมักจะแสดงอยู่
บนสื่อชนิดต่างๆ เช่นโทรทัศน์ หนังสือพิมพ์หรือวารสารวิชาการ  



เสียง (Sound) 

 

 

 

 

          เสียงจะถูกจัดเก็บอยู่ในรูปของสัญญาณดิจิทัลซึ่งสามารถเล่นซ้ ากลับไป
กลับมาได ้ หากในสื่อดิจิทัล มีการใช้เสียงที่เร้าใจและสอดคล้องกับเนื้อหาใน
การน าเสนอ  จะช่วยให้ระบบนั้นเกิดความสมบูรณ์แบบมากยิ่งขึ้น 



ภาพเคลื่อนไหว (Animation) 

 
 
 
 

„ ภาพเคลื่อนไหว  หมายถึง ภาพกราฟิกที่มีการเคลื่อนไหวเพื่อแสดง
ขั้นตอนหรือปรากฏการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่อง เพื่อสร้างสรรค์
จินตนาการให้เกิดแรงจูงใจจากผู้ชม 



วิดีโอ (Video)  

„ วิดีโอในระบบดิจิทัลสามารถน าเสนอข้อความหรือรูปภาพ (ภาพนิ่ง
หรือภาพเคลื่อนไหว) ประกอบกับเสียงได้สมบูรณ์มากกว่า
องค์ประกอบชนิดอื่นๆ 

 



ประโยชน์ของมัลติมเีดีย 

„ ง่ายต่อการใช้งาน  
„ สัมผัสได้ถึงความรู้สึก  
„ สร้างเสริมประสบการณ์  
„ เพิ่มขีดความสามารถในการเรียนรู ้ 
„ เข้าใจเนื้อหามากยิ่งขึ้น  
„ คุ้มค่าในการลงทุน  
„ เพิ่มประสิทธิผลในการเรียนรู้  



องค์ประกอบของมัลติมีเดีย 

„ ตัวอักษรหรือข้อความ (Text) 
„ ภาพนิ่ง (Still Image) 
„ เสียง (Sound) 
„ วิดีโอ (Video) 
„ ภาพเคลื่อนไหวหรือแอนิเมชั่น (Animation) 

 



ตัวอักษรหรือข้อความ 

 
 
 
 

          การสื่อสารโดยใช้ข้อความเป็นสื่อกลางเพื่อรับส่งข้อมูลข่าวสาร
ได้รับการพัฒนาให้มีรูปแบบที่หลากหลาย เพื่อน าไปประยุกต์ใช้กับงาน
ในรูปแบบต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 



  

ข้อความที่ได้จากการพิมพ์  

             เป็นข้อความปกติท่ีพบได้ทั่วไปได้จากการพิมพ์ด้วยโปรแกรมประมวลผล
งาน (Word Processor) เช่น NotePad, Text Editor, Microsoft Word โดย
ตัวอักษรแต่ละตัวเก็บในรหัส เช่น ASCII  

 



ข้อความจากการสแกน  

       เป็นข้อความในลักษณะภาพ หรือ Image ได้จากการน าเอกสารที่พิมพ์ไว้
แล้ว(เอกสาร ต้นฉบับ) มาท าการสแกนด้วยเครื่องสแกนเนอร์ (Scanner) ซึ่ง
จะได้ผลออกมาเป็นภาพ (Image) 1 ภาพ ปัจจุบัน สามารถแปลงข้อความ
ภาพ เป็นข้อความปกติได้ โดยอาศัยโปรแกรม OCR ข้อความอิเล็กทรอนิกส์ 
เป็นข้อความ ที่พัฒนาให้อยู่ในรูปของสื่อ ที่ใช้ประมวลผลได้  

 



http://www.onlineocr.net 



ประเภทของตัวอักษร 

ตัวอักษรจะถูกน ามาใช้ส าหรับสร้างเอกสารเพื่อการสื่อสารข้อมูลหรือ
ข่าวสารต่าง ๆ แบ่งตัวอักษรออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่ 

„ Unformatted Text  

„ Formatted Text 

„ Hypertext 



Unformatted Text  

„ Unformatted Text หรือ เพลนเท็กซ์ (Plaintext)  
 

„ ตัวอักษรทั่วไปที่ถูกจัดเก็บอยู่ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น มาตรฐานรหัสแอสกี 
 

„ มาตรฐานรหัสแอสกีได้แก่ ตัวอักษร a-z, A-Z, ตัวเลข 0 ‟ 9 และรวมถึง
เครื่องหมายวรรคตอนอื่น ๆ 



Ž 

ASCII : American Standard Code For Information  
เป็นรหัสขนาด 7 บิต รองรับได้ 128 รหัส 



Formatted Text  

„ Formatted Text คือตัวอักษรใช้ส าหรับเปล่ียนรูปแบบของตัวอักษรให้
มีลักษณะแตกต่างจากตัวอักษรทั่วไป  

„ ได้แก่ ตัวหนา ตัวขีดเส้นใต้ ตัวเอียง เปลี่ยนรูปร่าง ขนาด และส ี



เปิด Notepad 

<font size=1> DC102   </font> 

Save dc102.html 

<font size=1  color = red> DC102  </font> 

<u> 

</u> 

Workshop 



สี (Color) 

    
แสงสีแดง(Red)  
แสงสีเขียว(Green)  
แสงสีน้ าเงิน(Blue)    
 
เรียกย่อว่า RGB ซึ่งเป็นแม่สีของแสง 



สี (Color) 

โมเดล RGB ผสมกัน โดยแสงสีหลักทั้ง 3 จะมีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 255 



สี (Color) 

         
 CMYK เกิดจากการซึมซับหมึกพิมพ์ลงบนกระดาษ  

สีน้ าเงินเขียว (Cyan)  + สีแดงม่วง (Magenta) + สีเหลือง (Yellow) + สีด า (Black) 



R G  B 
000000 ด า 
FFFFFF ขาว 

Workshop 

แล้วสีเหล่านี้แทนด้วยเลขฐาน 16 อย่างไร 
แดง (red) 
เขียว (green) 
น้ าเงิน (blue) 
เหลือง (yellow) 
ม่วง (magenta) 
ฟ้า (cyan) 



<font size=1  color = xxxxxx> DC102   </font> 

<u> 

</u> 

open dc102.html 



http://html-color-codes.info 



Hypertext 

„ เอกสารไฮเปอร์เท็คที่บรรจุการเชื่อมต่อไปยังเอกสารอื่นๆ ท าให้
สามารถอ่านได้หลายมิติ  
 

„ มีการน าเสนอแบบปฏิสัมพันธ์ (interaction) ด้วยการน าข้อความที่ใช้มา
เป็นจุดเชื่อมโยง 



Hypertext 

„ ไฮเปอรล์ิงค์ (Hyperlink)  
      เอกสารไฮเปอร์เท็กซ์สามารถเชื่อมโยงกับเอกสารที่อยู่ภายในเอกสาร

เดียวกันหรือต่างเอกสารได้ 
 

„ การระบุแหล่งที่อยู่ของเว็บไซต์จะใช้เทคนิคที่เรียกว่า “ยูอาร์แอล (URL 
: Uniform Resource Location)” 

                                              
 

 



<u> 

<a href=http://www.google.com>  

<font size=1  color = FF0000>DC102 </font> 

</a> 
</u> 

Exam: Hyperlink 



ฟอนต ์(Font) รูปแบบตัวอักษร  

 
 
 
 
 
 
 

• ตัวอักษรที่ใช้ส าหรับสร้างข้อความจะถูกก าหนดรูปแบบโดย “ฟอนต์ 
(Font)” ซึ่งสามารถเพิ่มความน่าสนใจให้กับงานต่าง ๆ ได้ 
 



1. serif เป็นฟอนต์ทีม่ีลักษณะทางการ โดยมีพัฒนามาจากรูปแบบ
ตัวอักษรที่เขียนด้วยมือ ลักษณะเดน่อยูท่ีห่าง(serif) หรือปลายของเส้นล าตัว 

นิยมน ามาใช้ในการพมิพ์เอกสาร 

แบบดั้งเดิม หรือแบบมีหัว เป็นเอกลักษณ์ของภาษาไทย แสดงความเป็นทางการ 



2. san serif    พฒันาจาก serif ให้มีการลดทอนตัด
ส่วน serif  ออกจนดูทนัสมยั เรียบง่าย 



3. script ตัวอกัษรที่มีลกัษณะเหมือนเขียนด้วยมือ 
ลกัษณะต่อเน่ืองกนั เอยีงเลก็น้อย 



4. display  ตัวอักษรที่ออกแบบเฉพาะเพือ่สร้างความแปลกใหม่ และดึงดูด
ความสนใจ  แต่ไม่เหมาะกบัการน าไปใช้การพมิพ์บทความยาวๆ เพราะจะ
อ่านได้ยาก 





http://www.peerawich.com/share/charmonman.ttf 

C:\WINDOWS\Fonts 

Download 

Install 

Test Ms.word  (Font TH charmonman) 

Workshop  



รูปแบบของไฟล์ (File Format) ที่ใช้เก็บตัวอักษร 

TXT (Text) เป็นรูปแบบของโปรแกรม Text Editor ต่าง ๆ เช่น Notepad 
ของระบบปฏิบัติการวินโดวส ์

DOC (Document) เป็นรูปแบบไฟล์จากเอกสารท่ีสร้างด้วยโปรแกรม
ไมโครซอฟท์เวิร์ด (MS Word) ซึ่งได้รับความนิยมอย่างมากในปัจจุบัน 

RTF (Rich Text Format) สามารถสร้างได้จากโปรแกรม TextEdit ของ 
MAC OS รวมถึงโปรแกรม WordPad ไฟล์ RTF เป็นไฟล์ที่มีลักษณะ
ค าส่ังเหมือนกับโค้ดของเอกสาร HTML เช่น /b แทนการก าหนด
ตัวอักษรให้เป็นตัวหนา หรือ \ แทนการเริ่มต้อนย่อหน้าใหม่ เป็นต้น 

     

     

      

 

| ตัวอักษรหรือข้อความ 



รูปแบบของไฟล์ (File Format) ที่ใช้เก็บตัวอักษร 

 PDF (Portable Document Format) มีวัตถุประสงค์เพื่อการแลกเปลี่ยน
เอกสารข้ามแพล็ตฟอร์ม เป็นไฟล์ท่ีเป็นมาตรฐานเปิด สามารถเปิดอ่านและ
แก้ไขได้ด้วยโปรแกรมต่าง ๆ ที่มีอยู่จ านวนมาก 

 PS (PostScript) เป็นภาษาระดับสูงใช้ส าหรับจัดการองค์ประกอบของเอกสาร
และภาพกราฟิกที่ต้องการพิมพ์ผ่านเครื่องพิมพ์ 

CSS (Cascading Style Sheet) เป็นไฟล์ท่ีเก็บข้อมูลการก าหนดรูปแบบและ
ลักษณะของตัวอักษร (Style Sheet) เพื่อน ามาใช้กับเว็บเพจ ซึ่งเป็นคุณสมบัติ
ใหม่ท่ีก าหนดข้ึนโดย World Wide Web Consortium ไม่เพียงแต่สามารถ
ก าหนดรูปแบบอักษรที่มีความซับซ้อนได้มากขึ้น แต่ยังสามารถท าการจัด
วางต าแหน่งของตัวอักษรได้สะดวกและเป็นระเบียบด้วย 
 

     

     

      

 



สัญลักษณ์ (Symbol) และไอคอน (Icon) 

วัตถุประสงค์ของการใช้งาน  สัญลักษณ์  ความหมาย  
 
การติดต่อสื่อสารระหว่างกันบนระบบ 
 
เครือข่าย  

:-)  ยิ้มธรรมดา  
;-)  ยิ้มและขยิบตาหนึ่งข้าง  
:-|  แสดงอาการไม่สนใจ  
:->  อาการกรี๊ดอย่างแรง  

:-(  ก าลังหน้าบึ้ง  

8-)  แสดงอาการตื่นเต้น  

:-D  อาการประหลาดใจ  
:-/  อาการงง ฉงน  



ตัวอย่างของงานอักษรที่น ามาใช้กับโลโก ้




