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เสียง (Sound) 



องค์ประกอบของมัลติมีเดีย 

• ตัวอักษรหรือข้อความ (Text) 
• ภาพนิ่ง (Still Image) 
• เสียง (Sound) 
• วิดีโอ (Video) 
• ภาพเคลื่อนไหวหรือแอนิเมชั่น (Animation) 

 



เสียงเป็นองค์ประกอบหนึ่งที่นิยมน ามาใช้ในงานมัลติมีเดีย 

สามารถถ่ายทอดอารมณ์ให้กับผู้รับชมได้ ดังนั้นการเลือก 

ใช้เสียงกับงานมัลติมีเดียอย่างเหมาะสมย่อมสามารถ 

สร้างความรู้สึกที่ดีกับผู้ชมงานเสนอได้ 
 

เสียง 
• ออดิโอ (Audio) หรือ เสียง (Sound)  



เสียง 
• สามารถถ่ายทอดจากที่หนึ่งไปยังอีกที่หนึ่งโดยผ่านตัวกลางที่เกิดจาก

การสั่นของวัตถุ  
 
 



• พลังงานที่อยู่ในรูปแบบคลื่นที่ประกอบด้วยแอมพลิจูดและความถี่ของคลื่นเสียง 

โดยปกติหูมนุษย์จะได้ยินเสียงที่มีความถี่อยู่ระหว่าง 20-20,000 เฮิรซต ์



ความเข้มเสียงและการได้ยิน การได้ยินต้องมีองค์ประกอบ 3 ประการ คือ 
ต้นก าเนิดเสียง ตัวกลาง และประสาทรับเสียงในหู โดยทั่วไปจะแยก
ออกเป็นลักษณะต่างๆดังนี ้
 
1.ความรู้สึกดัง-ค่อยของเสียง ขึ้นอยู่กับแอมพลิจูดของคล่ืนและความเข้ม
เสียง 
2.ความรู้สึกทุ้ม-แหลมของเสียง ขึ้นอยู่กับความถ่ีของเสียง 
3.ความไพเราะของเสียง ขึ้นอยู่กับคุณภาพเสียง 



การวัดคลื่นเสียงจะมีหน่วยที่ใช้วัด 2 หน่วย คือ 
หน่วยวัดระดับคลื่นเสียง 

เดซิเบล 
(Decibel) 

เฮิรตซ ์
(Hertz:Hz) 

เป็นหน่วยวัดความดังของเสียง 

เป็นหน่วยวัดความถี่ของเสียงหรือจ านวนรอบ 
การแกว่งของคลื่นเสียงในหนึ่งวินาที 



ระดับความดังและชนิดของสียง 



เสียงที่มีความดังต้ังแต่ 85 เดซิเบลขึ้นไป เป็นคลื่นเสียงที่มีระดับความดังมากๆ ที่ถือว่า
เป็นอันตรายต่อกลไกการได้ยิน ซึ่งเสี่ยงต่อการสูญเสียการได้ยิน ขึ้นอยู่กับระดับความดัง
ของเสียง และระยะเวลาของการได้ยิน 

 85  
เดซิเบล 



ประเภทของเสียง 

มิดี้  
(MIDI : Musical Instrument Digital Interface) 

เสียงแบบดิจิทัล 
Digital Audio 



มิดี้ (MIDI) 
มิดี้ (MIDI หรือ Musical Instrucment Digital Interface) เป็นรูปแบบ

ของเสียงที่แทนเครื่องดนตรีชนิดต่างๆ สร้างเสียงตามตัวโน้ต เสมือน
การเล่นของเครื่องเล่นดนตรีนั้น ๆ 

 

  

อุปกรณ์สร้างเสียง MIDI 



มิดี้ : MIDI เสียงที่แทนเครื่องดนตรีประเภทต่างๆ ได้รับการพัฒนาตั้งแต่ ค.ศ. 
1980 ส าหรับเครื่องดนตรีประเภทอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์ เช่นการสร้าง

เสียงตามเครื่องเล่นเปียโน 

ข้อดี : ไฟล์ข้อมูลมีขนาดเล็ก การสร้างข้อมูลมิดี้ไม่จ าเป็นต้อง 
ใช้เครื่องดนตรีจริงๆ ใช้หน่วยความจ าน้อยท าให้ประหยัดพื้นที่บนฮาร์ดดิสก์ 

ข้อเสีย : แสดงผลเฉพาะดนตรีบรรเลงหรือเสียงที่เกิดจากตัวโน๊ตเท่านั้น 



เสียงแบบดิจิทัล (Digital Audio) 

สัญญาณเสียงท่ีส่งมาจากไมโครโฟน  เครื่องเล่นเทป  หรือจากแหล่งก าเนิดเสียงต่างๆ 
ทั้งจากธรรมชาติและที่สร้างขึ้นเอง แล้วน าสัญญาณ 
ที่ได้แปลงเป็นสัญญาณดิจิทัล 

เสียงแบบดิจิทัลจะมีขนาดข้อมูลขนาดใหญ่ ท าให้ต้องใช้หน่วยความจ า
และทรัพยากรในการประมวลผลมากกว่ามิดี ้แต่จะแสดงเสียงได้

หลากหลายและธรรมชาติกว่า 



ไฟล์เสียงแต่ละชนิดจะมีรายละเอียด รูปแบบการบีบอัดข้อมลู  
และลักษณะการน าไปใช้งานที่ต่างกันดังนี้ 

WAV (Wave Form Audio) 

บริษัท Microsoft และ IBM ได้ร่วมกันพัฒนาไฟล์เสียง ให้สนับสนุนการท างานบนแพล็ตฟอร์ม
ของ Windows และ Mac OS ให้สามารถท างานบนเวิลด์ไวด์เวป(WWW)ได้ 

เป็นไฟล์ประเภท Lossless Compression เพราะไม่มีการบีบอัดคุณภาพเสียงจึงดี ไฟล์จึงมีขนาดใหญ่ 



MID (MIDI) 

เป็นไฟล์เสียงที่ถูกสร้างจากการสังเคราะห์เสียงดิจิทัล (Synthesizer 

Chip) โดยเสียงที่ได้จะเหมือนเสียงจากเครื่องดนตรี ไฟล์เสียงมิดี้จะมีขนาดเล็ก 
เหมาะส าหรับใช้งานบนเว็บแอปพลิเคชันและใช้งานได้ตั้งแต่ 
แพล็ตฟอร์มของ Windows และ Mac OS 



MP3 (MPEG Layer III) 

เป็นไฟล์เสียงที่พัฒนาจากมาตรฐาน MPEG (Motion Picture Experts Group) 

ส าหรับใช้งานกับเครื่องเล่นที่รองรับไฟล์ MP3 รวมถึงการใช้งานบนอินเทอร์เน็ต  

ไฟล์ประเภทนี้มีการบีบอัด 3 ระดับ แต่ไฟล์ยังมีคุณภาพดีแม้ว่าจะมีขนาดเล็ก 
เนื่องจากไฟล์ใช้วิธีการบีบอัดข้อมูลที่มีประสิทธิภาพท าให้ไฟล์เสียงมีคุณภาพสูง
เทียบเท่ากับคุณภาพเสียงบนซีดี 



WMA (Window Media Audio) 

เป็นไฟล์เสียงที่พัฒนาจากไมโครซอฟต์ มีลักษณะคล้ายไฟล์ MP3 โดยไฟล์
นามสกุล “.wma” สามารถเล่นได้ในโปรแกรม Window Media 

Player หรือ Winampได้ 



ประเภทของเสียงที่น ามาใช้ในงานมัลติมีเดีย(สื่อดิจิทัล) 

เสียงพูด (Speech) 

เสียงเพลง (Music) 

เสียงเอฟเฟ็กต์ (Sound Effect) 



เสียงพูด (Speech) 

เป็นองค์ประกอบส าคัญส าหรับการสื่อสารข้อมูลของมนุษย์ และเป็นสื่อกลาง
ส าหรับถ่ายทอดข้อมูลที่มีประสิทธิภาพ สามารถใช้สื่อความหมายแทนตัวอักษร
จ านวนมาก แบ่งออกเป็น 2  ประเภท 

เสียงพูดแบบดิจิทัล (Digitized) 

เสียงพูดแบบสังเคราะห์(Synthesized) 



เสียงพูดแบบดิจิทัล (Digitized) 
 
เป็นเสียงพูดที่บันทึกมาจากเสียงมนุษย์ จัดเป็นเสียงคุณภาพสูง 
และต้องการพื้นที่ส าหรับจัดเก็บข้อมูลมาก 

http://www.youtube.com/watch?v=2D3LQuaQjuw 



http://www.youtube.com/watch?v=mYvSfCvXhNM 

เสียงพูดแบบสังเคราะห์ (Synthesized) 
 
เป็นเสียงเกิดจากการสังเคราะห์ ซึ่งไม่สามารถแทนเสียงพูดมนุษย์ได้อย่างสมบูรณ์ 



เสียงเพลง (Music) 

เสียงเพลงใช้เพื่อสื่อถึงอารมณ์ทีเ่กี่ยวข้องกับข้อมูลที่ต้องการ
น าเสนอได้ ซึ่งเพิ่มความน่าสนใจให้กับผู้ฟงัได้  
 



เสียงเอฟเฟ็กต์ (Sound Effect) 

ถูกใช้เพื่อเพิ่มหรือปรุงแต่งเสียงให้มีความแปลกใหม่ รวมท้ังเพิ่มลูกเล่น
ให้กับข้อมูล แบ่งได้เป็นสองประเภท 
 
   

  เสียงเอฟเฟ็กต์แบบธรรมชาติ (Natural) 

  เสียงเอฟเฟ็กต์สังเคราะห์ (Synthetic) 



เสียงเอฟเฟ็กต์แบบธรรมชาติ (Natural) 

เสียงที่เกิดจากแหล่งก าเนิดที่มีอยู่ตามธรรมชาติรอบๆตัวมนุษย์ เช่น เสียงนก 
เสียงน้ าตก เสียงคลื่นในทะเล 



เสียงเอฟเฟ็กต์สังเคราะห ์(Synthetic) 

เป็นเสียงที่เกิดจากการสังเคราะห์ทางอิเล็กทรอนิกส์ หรือสังเคราะห์จากมนุษย์ 
แบ่งออก 2 ชนิดเป็น 

Ambient Sound  (เสียงเอฟเฟ็กต์ที่มีอยู่รอบตัว) เป็นเสียงแบ็คกราวด์ที่

ใช้ส าหรับสื่อสารข้อความ หรือสภาพแวดล้อมของฉากนั้นๆไปยังผู้ฟัง 

Special Sound   (เสียงเอฟเฟ็กต์พิเศษ) เป็นเสียงที่มีลักษณะเฉพาะตัวของแต่ละอ็อบ

เจ็กต์ เช่นเสียงของโทรศัพท์ หรือเสียงเปิด/ปิดประตู เสียงเหล่าถือว่าเป็นองค์ประกอบส าคัญต่อการ

เล่าเรื่องหรืออธิบายเนื้อหา 



Ambient sound 

http://www.youtube.com/watch?v=FSp_PxC

UTA4&feature=related 


